
CHAT2LEARN
Le tecnologie chatbot per l’educazione
all’imprenditorialità digitale di studenti

adulti

Progetto n. 2020-1-CY01-KA204-065974

IO1: Sviluppo di un ambiente di apprendimento chatbot nel campo
dell'imprenditorialità digitale

1.1 Raccolta di buone pratiche e strumenti sull’Apprendimento Potenziato dalla
Tecnologia (Technology Enhanced Learning) e creazione di un catalogo di

risorse sull’argomento

PREPARATA DA
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Mondly VR
(Qual è il nome che meglio descrive la buona pratica?)

Data/periodo
Lancio il 17/02/2017 -

Attualmente disponibile
(Quando è stata

documentata/pubblicata/realizzata la buona
pratica?)

Autori
ATi Studios

(Creators of Mondly)

(Chi - persona/organizzazione - ha
scritto/realizzato la buona pratica?)

Partner
DomSpain, Spagna

(Chi ha raccolto la buona pratica)

Elemento Domande guida

Tipo di pratica Applicazione di realtà virtuale per l’insegnamento delle lingue

Editore (opzionale) Sito web: https://www.mondly.com/vr

Pubblico di
destinazione

Studenti di lingua

Scopo/obiettivi L'app mira a collegare le tecnologie alla base dei chatbot, del
riconoscimento vocale e della realtà virtuale con un nuovo
sistema di rilevamento vocale automatico in modo che
l'interazione vocale sia naturale in un ambiente VR. Il suo
obiettivo è fornire un'esperienza educativa ricca, coinvolgente
e automatizzata.

Localizzazione/Copert
ura geografica

La sede della società è in Romania. È una piattaforma online e
la sua formazione linguistica VR è disponibile in 33 lingue
diverse.

Descrizione Mondly è una piattaforma di apprendimento delle lingue che si
concentra su lezioni online interattive. Gli autori hanno
lanciato un'app che combina la tecnologia AI che sta dietro i
chatbot con il riconoscimento vocale nella realtà virtuale.
Mondly VR consente alle persone di prendere parte a
conversazioni con personaggi virtuali in oltre 30 lingue diverse
combinando chatbot vocale, riconoscimento vocale e
tecnologia VR. L'app offre un'immersione istantanea, feedback
sulla pronuncia, suggerimenti che arricchiscono il vocabolario
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degli studenti e scenari interattivi che rendono
l'apprendimento delle lingue facile e divertente.

Approccio
metodologico

Gli sviluppatori sostengono che per le nuove generazioni
l’apprendimento dovrebbe comprendere esperienze ludiche e
coinvolgenti che spingano gli utenti a desiderare sempre di più.
Hanno capito che il modo migliore per insegnare le lingue
sarebbe creare un'esperienza immersiva che replica scenari e
conversazioni di vita reale. La realtà virtuale ci offre la migliore
opportunità per farlo.

Finanziamento Disponibile per piattaforme Android e iOS. Il costo
dell'applicazione è di ~3,79€ - 7,99€. È disponibile anche per le
piattaforme di realtà virtuale Daydream e Cardboard Google.

Vincoli (eventuale) N/A

Risultati L'app ha vinto vari premi degli esperti. Le testimonianze e i
riconoscimenti degli utenti possono essere verificati su:
https://www.mondly.com/app

Replicabilità e/o
up-scaling

Esprimente la vostra opinione su una scala da 1 (= min) a 5 (=
max):

5 – può essere utilizzata con studenti di lingue di diverse
località geografiche, gruppi sociali e livello di padronanza della
lingua

Conclusioni
(eventuali)

https://www.youtube.com/watch?v=LUiSutk7Wso

Opinioni (eventuali) Esprimente la vostra opinione su una scala da 1 (=min) a 5
(=max) su:

● Usabilità  - 5
● Rilevanza -4
● Granularità - 4
● Integrazione – 4

Ulteriori
considerazioni

L'app "Mondly: Learn Languages VR" potrebbe essere utile
anche a studenti adulti poco qualificati, in particolare per
rifugiati e migranti che hanno spesso bisogno di familiarizzare
con una lingua e una cultura completamente nuove. A
differenza dell'apprendimento delle lingue tradizionale, l'app
VR consente di apprendere la nuova lingua in modo
interattivo, di esercitarsi a parlare in scenari realistici e di
conseguenza prepara gli studenti alle situazioni quotidiane.
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