
CHAT2LEARN
Чатбот технологии за обучение по
дигитално предприемачество за

възрастни
Проект n. 2020-1-CY01-KA204-065974

IO1: Разработване на учебна среда за чатбот в областта на
дигиталното предприемачество

1.1. Събиране на добри практики и инструменти за технологично
усъвършенствано обучение и създаване на библиотека с ресурси

по темата

ПОДГОТВЕНО ОТ
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Mondly VR

Стартирано на 17/02/2017
Налично в момента

ATi Studios
(Cъздатели на  Mondly)

DomSpain

Елемент Водещ въпрос

Вид практика Приложение за виртуална реалност за езиково обучение

Издател
(опционално)

Уебсайт: https://www.mondly.com/vr

Целева аудитория Учещи  чужди езици

Цел Приложението има за цел да преодолее технологиите
отвъд чатботове, разпознаване на реч и VR – виртуална
реалност с нова система за автоматично разпознаване
на глас, така че речевото взаимодействие да се чувства
като нещо естествено във VR среда - виртуална
реалност. Неговата цел е да осигури богат, вдъхновяващ
и автоматизиран образователен опит.

Местоположение/Гео
графско покритие

Централният офис на компанията е в Румъния. Това е
онлайн платформа и нейното езиково обучение за VR е
достъпно на 33 различни езика.
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Описание Mondly е платформа за изучаване на езици, която се
фокусира върху интерактивни онлайн уроци.
Създателите й пуснаха приложение, което съчетава AI
технологията (изкуствен интелект) с чатботове с
разпознаване на реч във виртуалната реалност. Mondly
VR позволява на хората да участват в разговори с
виртуални герои на над 30 различни езика, като
комбинират гласов чатбот, разпознаване на реч и VR
технология. Приложението предлага незабавно
потапяне, обратна връзка относно произношението,
предложения, които обогатяват речника на учениците, и
интерактивни сценарии, които правят изучаването на
езици забавно и лесно.

Методологичен
подход

Разработчиците твърдят, че обучението от ново
поколение трябва да бъде свързано с геймифицирани,
потапящи преживявания, които винаги карат
потребителите да жадуват за повече. Те осъзнават, че
най-добрият начин за преподаване на езици би бил
създаването на потапящо преживяване, което
възпроизвежда реални сценарии и разговори. VR ни дава
най -добрата възможност да направим това.

Финанси Предлага се както за Android, така и за iOS платформи.
Цената на заявлението е ~ 3,79 € - 7,99 €. Предлага се и за
платформи за виртуална реалност на Daydream и
Cardboard Google.

Предизвикателства
(по избор)

Няма посочени

Резултати Приложението печели различни награди на експертите.
Отзивите и наградите на потребителите могат да
бъдат проверени на: https://www.mondly.com/app

Възпроизводимост
и/или увеличаване на
мащаба

Изразете мнението си по скала от 1 (= мин) до 5 (= макс):

5 - може да се използва за изучаващи езици от различни
географски местоположения, социални групи и ниво на
владеене на език
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Заключение
(опционално)

https://www.youtube.com/watch?v=LUiSutk7Wso

Мнение
(oпционално)

Изразете мнението си по скала от 1 (= мин) до 5 (= макс)
относно:

● Използваемост - 5

● Уместност -4

● Детайлност - 4

● Интеграция - 4

Допълнителни
съображения

Приложението „Mondly: Learn Languages ​​VR“ може да
бъде от полза и по отношение на нискоквалифицирани
възрастни или възрастни без начално ниво на език,
особено за бежанци и мигранти, които често са
изправени пред предизвикателството да се запознаят с
напълно нов език и култура. За разлика от
традиционното изучаване на езици, приложението VR
позволява да се научи новия език по интерактивен начин,
да се практикува говорене през реалистични сценарии и
следователно подготвя обучаемите за ежедневни
ситуации.
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